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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ  ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

ОП.04 ОСНОВЫ ДИЗАЙНА И КОМПОЗИЦИИ 

1. Паспорт программы 

1.1.  Место учебной дисциплины в структуре основной профессиональной образова-
тельной программы: 

Учебная дисциплина ОП. 04 «Основы дизайна и композиции» входит в цикл обще-

профессиональных дисциплин основной образовательной программы и имеет практико-

ориентированную направленность. В процессе преподавания учебной дисциплины осуще-

ствляются межпредметные связи с профессиональными модулями ПМ.01 Разработка тех-

нического задания на продукт  графического дизайна, ПМ.02 Создание графических ди-

зайн -  макетов. 

 

1.2. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины: 

Код  
ПК, ОК 

Умения Знания 

ОК.01.-
ОК.05 
ПК 1.1.  
ПК 1.2.  
ПК 1.3.  
ПК 1.4.  
ПК 2.1.  
ПК 2.2.  
ПК 2.3.  
ПК 2.4.  
ПК 2.5.  
  

различать функциональную, 
конструктивную и эстетиче-
скую ценность объектов дизай-
на; 

создавать эскизы и нагляд-
ные изображения объектов ди-
зайна; 

использовать художествен-
ные средства композиции, цве-
товедения, светового дизайна 
для решения задач дизайнер-
ского проектирования; 

выстраивать композиции с 
учетом перспективы и визуаль-
ных особенностей среды; 

выдерживать соотношение 
размеров; 

соблюдать закономерности 
соподчинения элементов 

основные приемы художественного 
проектирования эстетического облика 
среды; 

принципы и законы композиции; 
средства композиционного формооб-

разования: пропорции, масштабность, 
ритм, контраст и нюанс; 

специальные выразительные средст-
ва: план, ракурс, тональность, колорит, 
изобразительные акценты, фактуру и 
текстуру материалов; 

принципы создания симметричных и 
асимметричных композиций; 

основные и дополнительные цвета, 
принципы их сочетания; 

ряды хроматических и ахроматиче-
ских тонов и переходные между ними; 

свойства теплых и холодных тонов; 
особенности различных видов осве-

щения, приемы светового решения в ди-
зайне: световой каркас, блики, тени, све-
тотеневые градации. 

 

 

 

 

 

  



5 
 
2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы Объем в ча-
сах 

Объём образовательной программы 36 

в том числе: 

теоретическое обучение 27 

практические занятия 9 

Самостоятельная работа  

Промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета 1 

 



6 
 

2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины ОП.04 ОСНОВЫ ДИЗАЙНА И КОМПОЗИЦИИ 

Наименование 
разделов и тем Содержание учебного материала и формы организации деятельности обучающихся Объем в ча-

сах 

Коды компе-
тенций, фор-

мированию ко-
торых способ-
ствует элемент 

программы 
Тема 1. Основы 
дизайна 

Содержание учебного материала  4 ОК 01-05 
ПК1.1-1.4 1. Что такое «дизайн». Основные понятия. Истоки возникновения 

2. Дизайн как профессия 
3. Графический дизайн 
4. Сфера деятельности графического дизайна 

4 

Тема 2. Типо-
графика 

Содержание учебного материала 4 ОК 01-05 
ПК1.1-1.4 1. Структура шрифтов в типографике. Композиционные основы в типографике 

2. Типографика в графическом дизайне. Инструменты и средства в типографике 2 

В том числе, практических занятий 2 
3. Замысел и его практическое воплощение средствами типографики  

Тема 3. Шриф-
ты 

Содержание учебного материала 4 ОК 01-05 
ПК1.1-1.4 1. История развития письменности 

2. Элементы шрифта 
3. Гарнитуры шрифта 

2 

В том числе, практических занятий 2 
4. Шрифтовая композиция  

Тема 4. Книж-
ное оформле-
ние 

Содержание учебного материала 4 ОК 01-05 
ПК1.1-1.4 1. Художественное оформление обложки книги 

2. Форзац и его художественное оформление 
3. Дизайн титульного листа. Оформление начальной страницы 
4. Оформление начальной страницы 
5. Полосная иллюстрация в книге 
6. Оформление концевой страницы книги 

2 

В том числе, практических занятий 2 
1. Художественное оформление книги  

Тема 5. Фир-
менный стиль 

Содержание учебного материала 4 ОК01 – 05 
ПК1.1-1.4 1. Дизайн визитки 2 
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2. Художественное оформление конверта 
3. Дизайн абонемента и пропуска. Применение цвета при создании фирменного стиля 
4. Дизайн в оформлении фирменного пакета. Сувенирная продукция 

В том числе, практических занятий 2 
5. Разработка дизайна фирменного бланка.   

Тема 6. Лого-
типы 

Содержание учебного материала 4 ОК 01-05 
ПК1.1-1.4 1. Виды логотипов и их типовое художественное оформление. Последовательность работы 

над дизайном логотипа. 
2. Логотип в газете. Логотип телевизионного канала. 
3. Логотип на рекламном носителе 

4 

Тема 7. Визу-
альные комму-
никации 

Содержание учебного материала 2 ОК 01-05 
ПК1.1-1.4 1. Дизайн билбордов 

2. Художественное оформление растяжки (транспарант) 
3. Рекламный буклет 
4. Листовые рекламные носители. Пиктограммы 

2 

Тема 8. Пла-
катная продук-
ция 

Содержание учебного материала 4 ОК 01-05 
ПК1.1-1.4 1. Рекламный плакат 

2. Социальный плакат 
3. Учебно-инструктивный плакат 
4. Имиджевый плакат. Постер в журнале и газете 

4 

Тема 9. Упа-
ковка товаров 

Содержание учебного материала 2 ОК 01-05 
ПК1.1-1.4 1. Жесткая упаковка из картона 

2. Комбинированная упаковка – тетра-пак и другие аналоги 
3. Упаковка для парфюма 
4. Упаковка ля кондитерских изделий. Упаковка для бакалейных товаров 

2 

Тема 10. То-
варная этикет-
ка 

Содержание учебного материала 3 ОК 01-05 
ПК1.1-1.4 1. Роль и назначение этикетки. Этикетка для фармацевтических товаров 

2. Этикетка для продуктов питания. Этикетка для бытовых товаров 2 

В том числе, практических занятий и лабораторных работ 1 
3. Разработка товарных этикеток для изделий трикотажной фабрики  

 Дифференцированный зачет 1  
Всего: 36  



3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ  ОП.04 

ОСНОВЫ ДИЗАЙНА И КОМПОЗИЦИИ  

 

3.1. Для реализации программы учебной дисциплины должны быть предусмотрены сле-

дующие специальные помещения: лаборатория живописи и дизайна, лаборатория худо-

жественно-конструкторского проектирования. 

Лаборатория живописи и дизайна 

Основное оборудование 

 Рабочее место преподавателя: персональный компьютер – рабочее место с лицен-

зионным программным обеспечением, комплект оборудования для подключения к 

сети «Интернет». 

 Рабочие места обучающихся. 

 Экраны (настенные, на штативе).  

 Цифровой проектор.  

 Лазерный и струйный цветные принтеры.  

 Сканер для документов.  

 Сетевой удлинитель. 

 Комплект учебно-методической документации.  

Вспомогательное оборудование 

 Конструкции, позволяющие развешивать готовые работы на стене.  

 Инструменты, используемые в процессе художественной деятельности.  

 Шкафы, стеллажи для хранения наглядных пособий, раздаточного материала, ин-

струментов и приспособлений. 

 Инструменты, позволяющие работать с информацией на электронных носителях 

(создание диаграмм, работа с документами и т.д.).  

 

3.2. Информационное обеспечение реализации программы 

 

3.2.1. Печатные издания 

1. Ёлочкин М.Е. Основы проектной и компьютерной графики: учебник для 
студ. учреждений сред.проф. образования / Ёлочкин М.Е., Скиба О. М., Малышева Л. Е.. 
— Москва: Академия, 2023. – 160 с. 

2. Ёлочкин М.Е. Дизайн-проектирование. Композиция, макетирование, совре-
менные концепции в искусстве: учебник для студ. учреждений сред.проф. образования / 
М.Е Ёлочкин, Г.А. Тренин, А.В. Костина, М.А. Михеева, С.В. Егоров. — Москва: Акаде-
мия, 2023. — 160 с. 

3. Цифровые технологии в дизайне. История, теория, практика : учебник и 
практикум для среднего профессионального образования / А. Н. Лаврентьев [и др.] ; под 
редакцией А. Н. Лаврентьева. — 2-е изд., испр. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 
2026. — 215 с.  
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3.2.2. Основные электронные издания  
1. Барышников, А. П.  Основы композиции / А. П. Барышников, 

И. В. Лямин. — Москва : Издательство Юрайт, 2025. — 196 с.  
2. Паранюшкин, Р. В. Композиция. Теория и практика изобразительного 

искусства: учебное пособие для спо / Р. В. Паранюшкин. — 3-е изд., стер. — Санкт-
Петербург : Планета музыки, 2023. — 100 с.  

3. Шокорова, Л. В.  Дизайн-проектирование: стилизация : учебное пособие для 
среднего профессионального образования / Л. В. Шокорова. — 2-е изд., перераб. и доп. — 
Москва : Издательство Юрайт, 2026. — 110 с.   
4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИ-
НЫ   ОП.04 ОСНОВЫ ДИЗАЙНА И КОМПОЗИЦИИ 

 
Результаты обучения Критерии оценки Методы оценки 

 основные приемы художественного 
проектирования эстетического обли-
ка среды; 

 принципы и законы композиции; 
 средства композиционного формо-

образования: пропорции, масштаб-
ность, ритм, контраст и нюанс; 

 специальные выразительные средст-
ва: план, ракурс, тональность, коло-
рит, изобразительные акценты, фак-
туру и текстуру материалов; 

 принципы создания симметричных и 
асимметричных композиций; 

 основные и дополнительные цвета, 
принципы их сочетания; 

 ряды хроматических и ахроматиче-
ских тонов и переходные между ни-
ми; 

 свойства теплых и холодных тонов; 
 особенности различных видов осве-

щения, приемы светового решения в 
дизайне: световой каркас, блики, те-
ни, светотеневые градации. 

Демонстрировать 
знание основных 
приемов художест-
венного проектиро-
вания эстетического 
облика среды, прин-
ципов и законов 
композиции, средст-
ва композиционного 
формообразования, 
принципов сочетания 
цветов, приемов све-
тового решения в ди-
зайне; 

Устный опрос, тес-
тирование, оценка 
результатов выпол-
нения практических 
работ 
 
 

 

 

 

 

 

 различать функциональную, конст-
руктивную и эстетическую ценность 
объектов дизайна; 

 создавать эскизы и наглядные изо-
бражения объектов дизайна; 

 использовать художественные сред-
ства композиции, цветоведения, све-
тового дизайна для решения задач 
дизайнерского проектирования; 

 выстраивать композиции с учетом 
перспективы и визуальных особен-
ностей среды; 

 выдерживать соотношение размеров; 

Создавать эскизы и 
наглядные изобра-
жения объектов ди-
зайна с использова-
нием художествен-
ных средств компо-
зиции, цветоведения, 
светового дизайна с 
учетом перспективы 
и визуальной осо-
бенности среды в со-
ответствии с задани-
ем 

Дифференцирован-
ный зачёт 
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 соблюдать закономерности соподчи-
нения элементов 

  
   

 


